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Không thể đánh giá
theo kiểu "Đúng/Sai",
cần các chỉ số đo độ

chân thực, sắc nét và
cấu trúc.
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TRAINING SET
Gồm hơn 1100 ảnh RGB về kiến
trúc truyền thống và các công trình
lịch sử của Huế và Hội An

Được team thu thập bằng thư viện “icrawler” của python tìm kiếm
trên các công cụ như Bing, Google và Baidu



TESTING SET
Gồm 100 ảnh màu khác với dữ
liệu huấn luyện

Ảnh màu gốc → Ảnh trắng đen 
        → Model dự đoán màu 
        → So sánh với ảnh gốc



KIẾN TRÚC MODEL (ECCV 2016)



SƠ ĐỒ LUỒNG XỬ LÝ



TẠI SAO CHỌN LORA?



THƯỚC ĐO ĐÁNH GIÁ CHẤT LƯỢNG ẢNH 



ĐO SAI SỐ BÌNH PHƯƠNG TRUNG BÌNH TỪNG PIXEL GIỮA ẢNH SINH RA VÀ ẢNH THẬT

MSE 



PSNR

ORIGNAL SIGNAL ( S ) HIGH PSNR (40DB)  - HIGH QUAILTY

ORIGNAL SIGNAL ( S ) LOW PSNR (25DB) - LOW QUAILTY

1 . CLEAR SIGNAL , LOW NOISE :

2 . CLEAR SIGNAL , HIGH NOISE :



SSIM 

CHỈ SỐ TƯƠNG ĐỒNG CẤU TRÚC (ĐO ĐỘ GIỐNG VỀ ĐỘ CHÓI, CẤU TRÚC VÀ ĐỘ TƯƠNG PHẢN)





KẾT QUẢ HUẤN LUYỆN



BIỂU ĐỒ LOSS QUA CÁC EPOCHS
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THỰC NGHIỆM

Nguồn ảnh đen trắng - Hội An năm 1930-1950 (hàng thiệt)



HƯỚNG PHÁT TRIỂN
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MỞ RỘNG TẬP DỮ LIỆU HUẤN LUYỆN.



MỞ RỘNG TẬP DỮ LIỆU HUẤN LUYỆN.
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CÂU HỎI & 
       THẢO LUẬN
MỜI QUÝ THẦY CÔ VÀ CÁC BẠN ĐẶT CÂU HỎI

QUÉT MÃ QR ĐỂ TỰ TAY TÔ MÀU
CHO BỨC ẢNH ĐEN TRẮNG CỦA
BẠN NGAY BÂY GIỜ!
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